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Oprogramowanie klienckie na urzagdzenia mobilne dla NMS Serwer
-instrukcja obstugi wer. 1.0.

UWAGI I OSTRZEZENIA

UWAGA! A

POWIELANIE W JAKIEJKOLWIEK FORMIE CALOSCI LUB FRAGMENTOW
INSTRUKCIJI BEZ PISEMNEJ ZGODY FIRMY AAT HOLDING Sp. Z.0.0., JEST ZABRONIONE.

OPROGRAMOWANIE NMS Mobile JEST OPROGRAMOWANIEM NIEODPLATNYM
DYSTRYBUOWANYM POPRZEZ APLIKACJE SKLEP PLAY. MOZE BYC INSTALOWANE NA
NIEOGRANICZONEJ LICZBIE STANOWISK.

UWAGA!

WSZYSTKIE NAZWY PRODUKTOW 1 USLUG WYMIENIONE W NINIEJSZEJ INSTRUKCIJI
MOGA BYC ZNAKAMI TOWAROWYMI LUB ZASTRZEZONYMI ZNAKAMI TOWAROWYMI
I W TAKIM WYPADKU SA WEASNOSCIA ODPOWIEDNICH PODMIOTOW.

W PRZYPADKU APLIKACJI UZYSKIWANYCH W WITRYNACH INNYCH PODMIOTOW LUB
ZA ICH POSREDNICTWEM NALEZY WCZESNIEJ ZAPOZNAC SIE Z WARUNKAMI
KORZYSTANIA Z TAKICH WITRYN I STOSOWANYMI ZASADAMI DOTYCZACYMI
PRYWATNOSCIL.

UWAGA!

PRODUCENT ZASTRZEGA SOBIE MOZLIWOSC WYSTAPIENIA BLEDOW W DRUKU ORAZ
ZMIAN BEZ UPRZEDNIEGO POWIADOMIENIA.

Wszelkie prawa zastrzezone © AAT Holding S.A.
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Oprogramowanie klienckie na urzagdzenia mobilne dla NMS Serwer
-instrukcja obstugi wer. 1.0.

CHARAKTERYSTYKA PRODUKTU

1. CHARAKTERYSTYKA PRODUKTU

Oprogramowanie sieciowe NMS Mobile stuzy do zdalnej obslugi (z poziomu sieci lokalnej lub
Internetu  bezprzewodowego) wszystkich serwer6w NMS. Program moze by¢ instalowany na
wybranych urzadzeniach przenosnych wyposazonych w system operacyjny Android .

Uwaga: W celu uzyskania aktualnych informacji na temat urzadzen przenos$nych
kompatybilnych z oprogramowaniem NMS Mobile nalezy skontaktowaé si¢ z dystrybutorem marki
Novus.

Funkcjonalno$¢ programu NMS Mobile:

o podglad obrazu "na zywo" z wybranych kamer w trybie petnoekranowym lub w podziale 1x1,
2x2, 3x3

o odtwarzanie nagran z wybranych kamer w trybie pelnoekranowym

o tryby wyszukiwania nagran: przy uzyciu kalendarza graficznie obrazujacego nagrania

o sterowanie kamerami PTZ

Wszelkie prawa zastrzezone © AAT Holding S.A.
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INSTALACJA PROGRAMU

2. POLACZENIA

Uwaga: Przed przystapieniem do uzywania aplikacji NMS Mobile nalezy zapewnié i
przetestowaé dostep do sieci z poziomu urzadzenia przeno$nego.

W celu uzyskania dostepu do sieci Internet lub do bezprzewodowej sieci lokalnej nalezy
skontaktowa¢ si¢ z administratorem danej sieci, dystrybutorem danego sprzetu sieciowego lub
operatorem sieci komorkowe;.

2.1. Polaczenie bezprzewodowe w standardzie IEEE 802.11 (WiFi)

Jezeli urzadzenie przeno$ne obstuguje potaczenia bezprzewodowe w sieciach WiFi mozna t¢ metode
wykorzysta¢ do potaczenia z rejestratorem.

Przed proba potaczenia si¢ z rejestratorem nalezy prawidtowo skonfigurowaé Router sieci
bezprzewodowej lub Access Point tak, aby rejestrator mogt by¢ ,,widoczny” poprzez sie¢ WiFi oraz
uruchomi¢ i skonfigurowacé ten typ potaczenia w urzadzeniu przenosnym. Na kolejnej stronie zostat
przedstawiony schemat ideowy potaczenia.

Router /

‘ WiFi Access Point
! RmlE - /

Serwer NMS

2.2 Polaczenie bezprzewodowe z wykorzystaniem bezprzewodowego Internetu (sieci
komorkowych)

Jezeli urzadzenie przeno$ne obsluguje dostgp do Internetu oferowany przez operatora sieci
komoérkowe) metode t¢ mozna wykorzysta¢ do potaczenia z rejestratorem.

Przed proba potaczenia si¢ z rejestratorem nalezy prawidtowo skonfigurowac router sieci tak aby
rejestrator mogt by¢ ,,widoczny” w sieci Internet oraz skonfigurowac urzadzenie przenosne tak aby
miato dostep do sieci Internet. Zalecane jest przeprowadzenie proby potaczenia z ogdlnodostepnym
serwisem WWW w celu weryfikacji polaczenia. Ponizej zostal przedstawiony schemat ideowy
potaczenia.

SIEC KOMORKOWA

Router /
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I 53 7 f\,—«/—v
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INTERNET
BEZPRZEWODOWY

cc(([[ ]I

Serwer NMS
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OBSLUGA OPROGRAMOWANIA

3. INSTALACJA

Oprogramowanie NMS Mobile jest dostepne na stronach z oprogramowaniem ,,Sklep Play”. Nalezy
je pobra¢ oraz zainstalowa¢ w sposob przewidziany w instrukcji obstugi danego urzadzenia
przenosnego. Po nizej przedstawiamy obrazkowy skrét instalacji aplikacji.

NmsMobile

5 X
2900

4. Pierwsze uruchomienie programu.

W celu uruchomienia oprogramowania NMS Mobile nalez wybra¢ ikone przedstawiong na ponizszym
zdjeciu. Bezposrednio po uruchomieniu aplikacji nalezy dokona¢ wyboru sposobu dekodowania
strumieni wideo, zalecamy wybra¢ dekodowanie programowe.

T .l W14:09
Widgety 3
Ju

iceSSH
ean

Cl

Wybierz dekoder obrazu

Cay chesz uzy¢ dekodera sprzgtowego (HW) podezas wyswietlania
‘strumienia wideo?

Uwe
Jesli wybierzesz NIE zmnlem:xvy‘]mnydekm programowy (SW).
Programowe dekodowanie jest mniej wydajne i wyswietlany obraz moze
by nieplynny

Komunikat wyboru sposobu dekodowania.

Wszelkie prawa zastrzezone © AAT Holding S.A.




Oprogramowanie klienckie na urzgdzenia mobilne dla NMS Serwer
-instrukcja obstugi wer. 1.0.

OBSLUGA OPROGRAMOWANIA

4.1 Dodawanie nowych lokalizacji (rejestratorow) do listy urzadzen.

Po pierwszym uruchomieniu programu zostanie wy$wietlony ekran konfiguracyjny a nastgpnie lista
serwerow gotowych do przegladania. Nalezy wpisa¢ takie dane jak: adres serwera NMS, port(standardowo
jest to 555), login i hasto (w standardowych ustawieniach uzytkownik to ,,root” a hasto ,,pass”). Aby
wywota¢ ponownie okno dodawania serwera nalezy wybra¢ przycisk Menu i w zaktadce ,,Ustawienia”
mozemy ponownie zdefiniowa¢ dodatkowy serwer.

Adres 192.168.1.1

4.2 Definiowanie widoku kamer.

Po wiaczeniu wczesniej dodanego serwera mozemy przej§¢ do zakladki ,,WIDOKI” w ktorej
ustawimy porzadek i kolejnos¢ kamer ktore sa podiaczone do serwera ktory udostepnia strumienie dla
naszego NMSa mobilnego.

Dodaj widok
Nazwa Testowy!

Podzial 1

3x3

‘ Testowy ‘ Testowych

1J(2)(3)(4])(5]le])(7])(8]Ll9])LO

qlf{wi{e||{r||[t]{y[luf|lillo||p]||«
la||s|{d||fllagllh|illk|{!I| <
1)z ]| x]c|{v]{bf{n]im|], ].7}{1]
[sm ]| %] o /| |
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OBSLUGA OPROGRAMOWANIA

Po wpisaniu nazwy widoku 1 ustaleniu wielkosci podziatu kamer na ekranie, zatwierdzamy przyciskiem
»Dodaj widok”. Po dodaniu widoku mozemy doda¢ kamery w kwadraty podziatlu, przyciskajac na
plusa w kwadracie.

13 14:53:55

Wybierz kamere

£ NMS Server (TOMEK-WE)

Stream 4 (strea

Po wyjsciu z ustawien ukazuje nam si¢ interfejs aplikacji, Pierwsza pozycja menu to ,,Ulubione
widoki”, miejsce w ktorym znajdziemy nasz wczesniej przygotowany widok ,,Testowy” w podziale
2x2 z dodanymi dwiema kamerami. Po wybraniu Ulubionego widoku ,,Testowy” od razu ukaza nam
si¢ widok dwoch kamer.

E\I (2/2) Testowy

Stream 4 (preview) Stream 5 (preview)
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OBSLUGA OPROGRAMOWANIA

4.3. Ikony i nawigacja

Aplikacja ,,NMS Mobile” ma rowniez mozliwos$¢ odtwarzanie materiatdw wideo zapisanych na
serwerze NMS. Funkcje ta uruchamiamy poprzez wybranie jednej kamery i przelaczenie jej w tryb
pelny ekran i przetaczenie kamery w tryb odtwarzanie za pomoca trojkata . u

' o Ikona zmiany jako$ci wyswietlania SD /
Ikona wiaczajaca ustawienia. HD Ikona wej$cia do trybu odtwarzania

w (4/5) Testowy - Stream 8 (preview)

Ikona trybu
petnoekranowego

Siream 8
H264 640K88

Ikona wejécia do trybu ,,na zywo”

E\l (4/5) Testowy - Stream 8 (preview)

%

Po przetaczeniu trybu w odtwarzanie pojawi sig
ikona kalendarza w ktorym mozemy zaznaczy¢
date nagrania ktore chcemy odtworzy¢.

Wszelkie prawa zastrzezone © AAT Holding S.A.
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OBSLUGA OPROGRAMOWANIA

4.4.Wyszukiwanie nagran za pomoca kalendarza.

Po przetagczeniu kamery w tryb odtwarzania , nalezy wybraé E ikone kalendarza i wyszukac
interesujgce nas nagrania.

W pierwszym etapie wybieramy dzien
nagran, kiedy nagrania , zaznaczone sg
pomaranczowym kotkiem.

Nastepnie wybieramy godzing z 24godzinnego
zegara, tu rOwniez mamy zaznaczone w ktorych
godzinach wystepuja nagrania.

LL\\ (4/5) Testowy - Stream 8 (preview)

Wszelkie prawa zastrzezone © AAT Holding S.A.
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OBSLUGA OPROGRAMOWANIA

W pierwszym etapie wybieramy dzien nagran, nagrania
zaznaczone s3 pomaranczowym kotkiem.

Nastgpnie wybieramy godzing z 24godzinnego zegara, tu
réwniez mamy zaznaczone w ktorych godzinach wystgpuja
nagrania.
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OBSLUGA OPROGRAMOWANIA

Nastepnie wybieramy sekundy i
wciskamy gotowe.

E\l (4/5) Testowy - Stream 8 (preview)

s
e
2015-02-09 '/ 2%
14033\ %
£

E 41 b

7er5958ms
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Na tym powigkszeniu widzimy parametry odtwarzanego materiatu:

Data z czasem

Wielko$¢ buforu podana w (ms)

Nazwa strumienia

Nazwa kodeka , rozdzielczo$¢, predkos¢ wyswietlania podana w kl/s.

=
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OBSLUGA OPROGRAMOWANIA

4.5. Podstawowe funkcje PTZ

Za pomoca aplikacji serwerowej NMS mozna rowniez sterowa¢ kamerami PTZ. W trybie
podstawowym dostepny. zakres funkcji obejmuje obracanie kamer w prawo, w lewo, w gore, w dot
oraz regulacj¢ ogniskowej obiektywu i ostro$ci obrazu. Dodatkowo mozna regulowac predkos¢ ruchu
kamer podczas ich obracania. W trybie zaawansowanym mozna programowac 1 wywotywaé
programowalne ujgcia (presety), a takze uruchamia¢ funkcje tras obserwacji, patroli i autoskanowania.

Aby uruchomi¢ sterowanie PTZ w kamerze , nalezy zaznaczy¢
ikong ,,joystica” w prawym rogu menu programu.

E\l (3/9) bodki serwer - obrotéwka

P rzy01'sl§1 Przyciski
ostrosci iy N, Powigkszenie zoom
Fokus - 9 | Powlelfszeme
Predkosé PTZ Zawansowane
Przycisk regulacji P <k 1 .
predkosci PTZ rzycisk przetaczenia w
menu zawansowane kamery

PTZ
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OBSLUGA OPROGRAMOWANIA

4.6.Zaawansowane funkcje PTZ
Po przetaczeniu kamery PTZ w tryb zaawansowany, ukaze nam si¢ belka z dodatkowymi funkcjami.

Funkcje zaawansowane pojawiajg si¢ w gornej czesci programu, znajduja si¢ tam takie funkcje jak: Skano-
wanie, uruchom preset, patern, trasa, ustaw preset, czy Auto fokus. W wigkszosci funkcje te, wywotuja
wczesniej skonfigurowane zadania w kamerze, takie jak presety, skanowania, czy trasy.

E‘l (3/9) bodki sepwer=

Skanowanie Uruchom preset 1 Auto fokus

Powigkszeni

Fokus + e+

Fokus - Pom:lfszem

Predkosé PTZ > B H264 RO Podstawowe
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NOTATKI

Wszelkie prawa zastrzezone © AAT Holding S.A.




NoVus

2016-02-08 TW, MK



