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PRODUKT SPEENIA WYMAGANIA ZAWARTE W DYREKTYWACH: ©,
DYREKTYWA PARLAMENTU EUROPEISKIEGO | RADY 2014/53/UE z dnia 16 kwietnia
2014 roku w sprawie harmonizacji ustawodawstw paristw cztonkowskich
dotyczacych udostepniania na rynku urzadzen radiowych i uchylajgca <<( & )>> _@ N
dyrektywe 1999/5/WE (Dz.U. L 153 z 22.5.2014, str. 62—106) - zwana
Dyrektywa RED
_® ® 5 )
DYREKTYWA PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY 2014/30/UE z dnia 26 lutego 2014
roku w sprawie harmonizacji ustawodawstw paristw cztonkowskich odnoszacych sie do PRZOD TYL
kompatybilnosci elektromagnetycznej (Dz.U. L 096 z 29.3.2014, s. 79—106, z
poézniejszymi zmianami) — zwana Dyrektywg EMC Lp. Opis
DYREKTYWA PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY 2014/35/UE z dnia 26 lutego 2014 1 Podswietlenie IR
roku w sprawie harmonizacji ustawodawstw panstw cztonkowskich odnoszacych sie do 2 Kamera
udostepniania na rynku sprzetu elektrycznego przewidzianego do stosowania w
okreslonych granicach napiecia (Dz.U. L 96 z 29.3.2014, str. 357—374) — zwana 3 Wskaznik
Dyrektywa LVD 4 Mikrofon
I?YREKTYWA PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY 2012/19/UE z dnia 4 5 Wyswietlacz dotykowy IPS 7”
lipca 2012 roku w sprawie zuzytego sprzetu elektrycznego i
elektronicznego (WEEE) Dz.U. L 96 z 29.3.2014, str. 79—106, z Czytnik kart w standardzie unique (125 kHz)
pdzniejszymi zmianami) — zwana Dyrektywa WEEE 6 & mifare classic (13.56 MHz)
DYREKTYWA PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY 2011/65/UE z dnia 8
czerwca 2011 roku w sprawie ograniczenia stosowania niektérych 7 Gtosnik
nm niebezpiecznych substancji w sprzecie elektrycznym i elektronicznym .
(Dz.U. L 174 z 1.7.2011, str. 88—110, z pdzniejszymi zmianami) - zwana 8 Przycisk RESET
Dyrektywg RoHS 9 Styk sabotazowy
1 2
2. Specyfikacja 3. Zawarto$¢ opakowania
Maksymalna liczba abonentéw 9999 =0= i’
System operacyjny Linux D (w] l
Kat widzenia kamery Poziomy:125°, Pionowy:72° o ‘
Standard kompresji wideo H.265 (domyslnie), H.264 = ’
Redukcja szumu Redukcja szumu 3D Panel Instrukcja 4x Kotek 4x Wkret x2 Sruba
Podswietlenie dodatkowe IR Wejéciowy obstue montazowy montazowy maszynowa
Strumien gtéwny: 1920x1080p, 720| 9
Rozdzielczo$¢ obrazu & ¥ e P H [ ,;} .
Strumien pomocniczy: 640x360p ﬁ' E @
Tryb audio interkomu Full duplex % %
Przekaznik drzwiowy NO/NC (MAX AC/DC30V 4A) Listwa zaciskowa Listwa zaciskowa Przewdd
2x Wkretak roztaczalna roztaczalna 8-pinowy
Przekaznik bramowy NO (MAX AC/DC30V 4A) S-torowa 7-torowa
13.56 MHz/standard mifare classic 34bit
125 kHz/standard unique 26bit 4. Opis ZiaCZ urzadzenia
RFID
Liczba kart wspieranych: 20000 LOCKNO [m
Zasieg czytania kart: <2cm LOCKCOM | = Podtaczenie elektrozaczepu furtki
1 LOCKNC | =
Wejscie/wyjscie Wiegand 26/34 GATENO (=
K GATECOM | m Podtaczenie sterownika bramy
i Przycisk wyjscia
Dodatkowe funkcje 232 : Magistrala dwuprzewodowa bez polaryzacji

Czujnik stanu drzwi

Alarm sabotazowy

Stopnie ochrony 1KO7; IP65

2-WIRE IP DC 24-36V (10W)
(magistrala 2-przewodowa bez polaryzacji)
lub PoE (IEEE 802.3af)

Zasilanie

Temperatura pracy: 0d -30°C do +60°C

Wilgotnos¢ pracy: 10%-90% (bez kondensacji)

Wymiary: 268x128x26mm

Uwaga: Urzadzenie jest przeznaczone do uzytkowania w
warunkach zwyktych lub dajacych sie racjonalnie przewidziec.
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Podtaczenie elektrozaczepu standardowego

Elektrozaczep standardowy
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Zaciski panelu
Podtaczenie elektrozaczepu rewersyjnego
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Podtaczenie bramy
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Zaciski panelu 5
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WG1_IN (Niebieski) BEEP (Brazowy)

Czytnik kart
zblizeniowych z
interfejsem
Wiegand

Rys. 1. Podfqczenie czytnika kart z interfejsem Wiegand do panelu wejsciowego

2. W przypadku podtgczenia panelu wejsciowego do kontrolera KD, panel
przesyta numer identyfikacyjny karty do kontrolera przy wykorzystaniu
interfejsu  Wiegand (Rys. 2.). Po przytozeniu karty do panelu
wejsciowego, numer identyfikacyjny karty zostanie przestany przez
panel wejsciowy do kontrolera KD, ktéry aktywuje odpowiedni
przekaznik. Kontroler KD z interfejsem Wiegand jak i panel wejSciowy
muszg korzystaé z tego samego formatu karty (standard mifare classic,
13.56 MHz lub standard unique 125 kHz).
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Rys. 2. Podtgczenie panelu wejsciowego do kontrolera KD z interfejsem Wiegand

Podtaczenie czujnika stanu przejscia i przycisku wyjscia

Czujnik stanu przejscia (kontaktron)

NPUT 2 m O
GND | =
vl L3O
Przycisk wyjscia
5. Reset sprzetowy urzadzenia
’"""'""""""" woki  Kkiok2 Zn |

Dziatanie Przycisk resetu

§ przycisku ©/_\\4

resetowania [Q) °0 =z

Uwaga: Nalezy nacisng¢ przycisk resetu przez 5 sekund dopdki podswietlenie klawiatury zaswieci
trzykrotnie.

6. Interfejsy Wiegand panelu wejsciowego

Panel wejsciowy posiada wejscie i wyjscie do wspotpracy z urzadzeniami z

interfejsem Wiegand.
1. W przypadku podtgczenia czytnika kart, panel wejsciowy oraz cz

ytnik

korzystajg ze wspdlnej bazy kart dodanych do panelu (Rys. 1.). Po
przytozeniu waznej karty, do czytnika kart z interfejsem Wiegand,

przekaznik furtki panelu zostanie aktywowany. Czytnik ka
interfejsem Wiegand jak i panel wejsciowy muszg korzystac z

rt z
tego

samego formatu kart (standard mifare classic, 13.56 MHz lub standard

unique 125 kHz).

7. Schematy potaczeniowe

Praca w trybie panelu klatkowego (opis trybu pracy w rozdziale
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Praca w trybie panelu osiedlowego (Opis trybu pracy w rozdziale 10)

Blok 98

8. Instalacja panelu wejsciowego
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9. Typy koddw i hasto instalatora

Panel wejsciowy NVE-M-EP100TSP zostat wyposazony w dwa typy kodéw
systemowych dla uzytkownikdw: kod publiczny oraz kody prywatne.
Przy konfiguracji systemu nalezy zdecydowa¢, ktéry typ kodéw bedzie
uzywany.

Jesli zostanie wybrany typ kodu publicznego to kazdy uzytkownik systemu
bedzie odblokowywat przejscia tym samym kodem. Kod domysiny to 123456.
Jesli zostanie wybrany typ kodéw prywatnych to kazdy uzytkownik systemu
bedzie posiadat swdj wtasny kod.

Hasto instalatora jest niezalezne od typu wybranego kodu systemowego.
Domyslne hasto instalatora to 000000.

W celu zmiany kodu dostepu publicznego oraz hasta instalatora nalezy
nacisng¢ ikone zebatki ﬂ wpisa¢ hasto instalatora, nacisna¢ na ikone
»Hasto” (i i nacisnac pole z napisem ,Hasto instalatora” lub “Kod dostepu”.
Nastepnie nalezy podaé¢ domysine hasto instalatora lub kod dostepu i
dwukrotnie wprowadzi¢ nowe hasto instalatora lub kod dostepu.

W celu zmiany trybu odblokowania hastem z prywatnego na publiczny lub na
odwrdt nalezy nacisnac¢ ikone zebatki B , wpisac hasto instalatora, nacisnaé¢
na ikone ,Hasto” @ i nacisng¢ na liste przy polu ,Tryb odblokowania
hastem”.

10. Tryby panelu

Panel wejsciowy NVE-M-EP100TSP posiada dwa tryby pracy: Panel klatkowy
i Panel osiedlowy. W trybie panelu klatkowego urzadzenie obstuguje
komunikacje w obrebie pojedynczego budynku (klatki), natomiast w trybie
panelu osiedlowego odpowiada za obstuge komunikacji w obrebie catego
osiedla (obiektu), obejmujacego wszystkie budynki.

Aby ustawi¢ wybrany tryb nalezy nacisna¢ ikone zebatki ﬂ , wpisa¢ hasto
instalatora, nacisng¢ na ikone ,Ustawienia” @ i wybra¢ pole z napisem
,Konfiguracja”.

W menu konfiguracja w polu ,Tryb pracy panelu” nalezy wybrac¢ z listy opcje
panel klatkowy lub panel osiedlowy w zaleznosci od przeznaczenia.

1. Nalezy ustawi¢ panel w najbardziej dogodnej pozycji zgodnie z rysunkami
ponizej. Nalezy unika¢ pozycji bezposredniego nastonecznienia kamery oraz
mocno zacienionych miejsc.

2. Sugerowana wysokos¢ montazu to 1,5 - 1,6 metra.

3. Wykona¢ otwor w $cianie na odpowiedniej wysokosci.

4. Przeprowadzi¢ kabel przez uchwyt podtynkowy.

5. Przymocowac uchwyt do $ciany za pomoca kotkéw rozporowych i $rub z
zestawu.

6. W celu zamontowania panelu wejsciowego, przechyl panel pod katem
okoto 30°, nastepnie zamocuj haczyk z tytu panelu w ptytce (punkt A)
znajdujacej sie w gérnej czesci wewnetrznej strony puszki podtynkowe;j.
Nastepnie delikatnie docisnij dolng czes¢ panelu wejsciowego.

7. Za pomoca klucza imbusowego wkreé dwie sruby montazowe w dwa
otwory pod panelem wejsciowym.
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Ustawienia dla panelu klatkowego

&~ KONFIGURACJA

TRYB PRACY PANELU

NUMER BLOKU

NUMER URZADZENIA

WYKRY] | DODA] NUMERY LOKALI

DODANIE PANELI KLAT} 0 MONITOROW

Numer bloku: od 1 do 98

Numer urzadzenia: od 1 do 8 (nr 1 jest panelem administracyjnym — ma
mozliwos¢ edycji funkcji konfiguracyjnych)

Funkcje konfiguracyjne:

Obstuga obiektu: Nacisniecie na przetacznik suwakowy spowoduje wpisanie
numeru monitora, ktéry stanie sie obstugg obiektu.

Numer obstugi obiektu: Numer monitora podany jako numer bloku—numer
urzadzenia, pozwala na szybkie zadzwonienie w trybie klawiatury (wpisanie
cyfry 0) na monitor petniacy funkcje obstugi obiektu.

Tryb debugowania: Nacisniecie na przetgcznik suwakowy spowoduje
mozliwos¢ edycji adreséw IP wszystkich monitoréw.

Wykryj i dodaj numery lokali: Po nacisnieciu na te pole, panel przeszukuje
wszystkie monitory, ktére zostaty zaadresowane w tym bloku co panel. Po
wyszukaniu istnieje mozliwos¢ wybrania monitoréw i dodania panelu
wejsciowego z numerem urzadzenia 1 do monitoréw w tym samym bloku.
Dodawanie paneli klatkowych do monitoréw: Po nacisnieciu na te pole, do
wszystkich monitoréw uzytkownikéw zostang dodane pozostate panele
klatkowe z wybranego bloku.

Uwaga: Dla paneli klatkowych z numerem urzadzenia od 2 do 8 dostepne s3
jedynie opcje zmiany numeru bloku i numeru urzadzenia. 12



Ustawienia dla panelu osiedlowego

16:56 no

&~ KONFIGURACJA

TRYB PRACY PANELU

TRYB WYBIERANIA

NUMER

BIEKTU

NUMER OBSLUGI OBIEKTU

Tryb wybierania: Panel obstuguje dwa typy wybierania numeréw lokali:
Wybieranie po blokach: W trybie klawiatury nalezy uzy¢ sekwencji numer
bloku—numer lokalu by zadzwoni¢ do wybranego lokalu

Wybieranie po lokalach: W trybie klawiatury nalezy wybraé numer lokalu aby
zadzwoni¢ do wybranego lokalu.

Uwaga: W tym trybie nie wolno ustawia¢ tych samych numeréw lokali w
réznych blokach!

Numer urzadzenia: od 1 do 8 (nr 1 jest panelem administracyjnym ma
mozliwos¢ edycji funkcji konfiguracyjnych)

Funkcje konfiguracyjne:

Obstuga obiektu: Nacisniecie na przetacznik suwakowy spowoduje wpisanie
numeru monitora, ktéry stanie sie obstuga obiektu.

Numer obstugi obiektu: Numer monitora podany jako numer bloku—numer
urzadzenia, pozwala na szybkie zadzwonienie w trybie klawiatury (wpisanie
cyfry 0) na monitor petnigcy funkcje obstugi obiektu.

Uwaga: Panele osiedlowe, ktére maja ustawiony numer urzadzenia od 2 do
8 nie beda miaty mozliwosci zmiany numeru obstugi obiektu (bedzie on
wytacznie do podgladu).
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11. Tryb ekranu gtéwnego

12. Zarzadzanie dostepem

Dodawanie uzytkownikow
Po przypisaniu monitoréw do paneli w wybranych blokach nalezy utworzyé
uzytkownika przypisanego do danego lokalu. W tym celu w menu instalatora

nacisnac ikone ,,Uzytkownicy” i wybrac pole ,Zarejestruj sie”.

10:58 s

&— NOWY UZYTKOWNIK

TYP UZYTKOWNIKA

UZYTKOWNIK NV

NUMER LOKALY

[ Y NUMER

PRYWATNY PIN

Panel obstuguje trzy typy uzytkownikéw:

Uzytkownik - jest przypisany do wybranego lokalu

Admin - zarzagdzajacy blokiem/osiedlem, ktora jest przypisana do wybranego
bloku (budynku) lub catego osiedla (obiektu)

Obstuga obiektu - petni funkcje recepcji czy administracji, ktérg przypisuje
sie do wybranego monitora.

Przypisanie uzytkownika odbywa sie poprzez wpisanie numeru lokalu (i
numeru bloku w przypadku gdy dodajemy go z panelu osiedlowego),
wpisaniu wyswietlanej nazwy w oknie kontaktéw, wpisaniu kodu do
odblokowania przekaznika bramy i furtki (jesli zostat wybrany tryb kodow
prywatnych) oraz dodaniu karty uzytkownika.

Mozliwe jest réwniez przypisanie tzw. numeru powigzanego, ktory
umozliwia wywotanie wybranego lokalu bez koniecznosci wprowadzania
numeru bloku i numeru lokalu. Po przypisaniu numeru powigzanego
uzytkownik moze z poziomu klawiatury wprowadzi¢ ten numer zamiast
standardowej  kombinacji  ,numer bloku - numer lokalu”.
Przyktad: dla lokalu nr 7 w bloku nr 3 mozna przypisa¢ numer powigzany
12A. W takim przypadku, aby wywota¢ ten lokal, wystarczy wprowadzi¢ z
klawiatury numer 12A zamiast kombinacji 3-7. s

10:20 so 18712026

&~ USTAWIENIA

JEZYK poLskl vV
TRYB EKRANU GLOWNEGO STRONA GLOWNA V

MOTYW

KONFIGURACJA

Po przejsciu do zaktadki Ustawienia nalezy wybrac tryb ekranu gtéwnego:
Strona gtéwna: Startowe okno interfejsu panelu po wyjsciu z menu
instalatora czy innych funkcji uzytkowych bedzie strong gtéwnga (Rys. 1). Na
stronie gtéwnej znajduje sie logo, zegar z dniem i datg, ikong dzwonienia,
ikong kodu QR, ikong kontaktéw oraz ikonami odblokowania bramy i furtki.
Kontakty: Startowe okno interfejsu panelu po wyjsciu z menu instalatora czy
innych funkcji uzytkowych bedzie oknem kontaktéw (Rys. 2).

Klawiatura: Startowe okno interfejsu panelu po wyjsciu z menu instalatora
czy innych funkcji uzytkowych bedzie oknem klawiatury (Rys. 3).

Ochrona bloku 1
Ochrona osiedla

AAT

ADMINYV

PRYWATNY PIN

KARTA

Przypisanie admina (administratora) odbywa sie poprzez nadanie ID (zakres
ID od 01 do 0999), nadaniu prywatnego pinu (o ile zostat wybrany tryb
kodédw prywatnych), dodaniu karty admina, nazwaniu admina w celu
prawidtowej identyfikacji w rejestrze zdarzen oraz wprowadzeniu numeru
bloku (tylko przy dodawaniu admina poprzez panel osiedlowy).

Przypisanie obstugi obiektu odbywa sie poprzez wpisanie wyswietlanej nazwy
w oknie kontaktéw oraz wpisanie numeru urzadzenia, ktéry bedzie petnit
funkcje obstugi obiektu. Nalezy wprowadzi¢ nastepujacg kombinacje: ,numer
bloku - numer lokalu”. (W przypadku dodawania obstugi obiektu dla master
monitora nalezy poda¢ kombinacje ,99-numer lokalu”).

Zarzadzanie kartami uzytkownikéw oraz adminéw
W celu zarzadzania kartami uzytkownikéw nalezy nacisna¢ pole ,Karta” przy
dodawaniu lub edycji uzytkownika. Istniejg trzy mozliwosci zarzgdzania kart:
Rejestracja karty - menu, w ktérym mozna zarejestrowac karte uzytkownika i
karte autoryzacji Wiegand. Rejestracja obu typéw kart odbywa sie poprzez
zblizenie ich do czytnika panelu.
Usuri karte - po kliknigciu niniejszej opcji, przytozenie przypisanej karty
odpisze ja od wybranego uzytkownika
Usun wszystkie karty - po zatwierdzeniu, panel usunie wszystkie przypisane
karty uzytkownika

16
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&~ KARTA

REJESTRACJA KARTY

USUN KARTE

USUN WSZYSTKIE KARTY

Rejestracja prywatnych kodow
W celu dodania prywatnych kodéw uzytkownikéw i adminéw, nalezy wybrac
pole ,prywatny PIN”.

11:36
&~ NOWY UZYTKOWNIK

UZYTKOWNIK V!
TYP UZYTKOWNIKA

ApMIN NV
NAZWA

NUMER LOKALU
D
POV Y NUMER
PRYWATNY PIN

PRYWATNY PIN

KARTA
sIP

W polu ,PIN” nalezy wpisa¢ PIN od 1 do 6 cyfr, po wpisaniu nalezy
potwierdzi¢ wpisanie PINu ikong .

12:26 so 18712026

&— PRYWATNY PIN

Odryglowanie przekaznika drzwi za pomoca kodu

W ekranie gtéwnym nalezy wybra¢ ikone z podpisem ,DRZWI” a
nastepnie podac 6-cyfrowy kod publiczny. Po wpisaniu prawidtowego kodu,
przekaznik drzwi zostanie aktywowany, zostanie wyswietlona nastepujgca
ikona oraz panel wyda diwiek potwierdzenia. W przypadku wybrania
trybu odblokowania kodem w trybie prywatnych kodéw nalezy wybraé w
ekranie gtéwnym ikone drzwi z podpisem ,,DRZWI” , nastepnie w gérnym
oknie wpisa¢ numer lokalu (admin wpisuje swéj ID) a w dolnym prywatny
kod (w przypadku paneli osiedlowych zamiast numeru lokalu nalezy wpisaé
nastepujaca kombinacje ,numer bloku—numer lokalu”, admin wpisuje
,humer bloku—ID”). Po wpisaniu prawidtowych danych, przekaznik drzwi
zostanie aktywowany, zostanie wyswietlona nastepujgca ikona oraz
panel wyda dZwiek potwierdzenia.

Odryglowanie przekaznika drzwi za pomoca karty

Przytozenie karty do czytnika kart spowoduje odblokowanie przekaznika
drzwi, zostanie wyswietlona nastepujaca ikona oraz panel wyda dzwiek
potwierdzenia.

Odryglowanie przekaznika bramy za pomoca kodu

W ekranie gtéwnym nalezy wybra¢ ikone bramy z podpisem ,BRAMA” @)
nastepnie podac 6-cyfrowy kod publiczny. Po wpisaniu prawidtowego kodu,
przekaznik bramy zostanie aktywowany, zostanie wyswietlona nastepujgca
ikona oraz panel wyda dzwiek potwierdzenia. W przypadku wybrania
trybu odblokowania kodem w trybie prywatnych kodéw nalezy wybraé w
ekranie gtéwnym ikone bramy z podpisem ,,BRAMA”nastepnie w gornym
oknie wpisa¢ numer lokalu (admin wpisuje swdj ID) a w dolnym prywatny
kod (w przypadku paneli osiedlowych zamiast numeru lokalu nalezy wpisaé
nastepujaca kombinacje ,numer bloku—numer lokalu”, admin wpisuje
,humer bloku—ID”). Po wpisaniu prawidtowych danych, przekaznik bramy
zostanie aktywowany, zostanie wyswietlona nastepujgca ikona oraz
panel wyda dZwiek potwierdzenia.

Odryglowanie przekaznika bramy za pomoca karty

W ekranie gtéwnym nalezy wybrac ikone bramy z podpisem ,,BRAMA” )
przytozenie karty do czytnika kart spowoduje odblokowanie przekaZnika
bramy, zostanie wyswietlona nastepujaca ikona oraz panel wyda dzwiek
potwierdzenia.
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Synchronizacja uzytkownikéw

Po wprowadzeniu wszystkich zmian w liScie uzytkownikéow nalezy ich
synchronizowac. Synchronizacja uzytkownikéw powoduje przestanie nowe;j
bazy uzytkownikdéw, kart, kodéw i nazw do pozostatych paneli i urzadzen w
celu poprawnego dziatania systemu.

Nalezy wykonywaé synchronizacje uzytkownikéw przy kazdej zmianie w
systemie! Brak synchronizacji uzytkownikow moze spowodowac
nieprawidlowe dziatanie systemu, np. brak dostepu wybranych
uzytkownikéw do otwarcia wybranego przejscia.

W celu synchronizacji uzytkownikéw nalezy w zaktadce ,Uzytkownicy”
wybraé pole ,,Synchronizuj”. Po potwierdzeniu wybrany panel przesle caty
baze uzytkownikéw do pozostatych urzadzen.

&~ UZYTKOWNICY

ZAREJESTRUJ SIE

szuka

SYNCHRONIZUJ

13. Obstuga panelu

Wybranie potaczenia za posrednictwem klawiatury

Aby wykona¢ potaczenie z wybranym lokalem nalezy na stronie gtéwnej
wybra¢ zielong ikone stuchawki z podpisem ,Wybierz” .
Nastepnie nalezy wybra¢ numer lokalu i nacisna¢ zielong stuchawke. W
przypadku paneli osiedlowych nalezy wybra¢ nastepujaca kombinacje:
numer bloku—numer lokalu i nacisna¢ zielong stuchawke.

Jesli zostat wprowadzony powigzany numer to nalezy go wprowadzi¢ a
nastepnie nacisnac zielong stuchawke.

Wybranie potaczenia za listy kontaktow

Aby wykonac potaczenie z wybranym lokalem nalezy wyszuka¢ odpowiednia
nazwe lokalu, po czym jg nacisnac.

Wybranie potaczenia na obstuge obiektu

Z poziomu klawiatury nalezy nacisng¢ numer ,,0”, nastepnie nacisna¢ zielong
stuchawke. W przypadku listy kontaktéw nalezy klikng¢ na odpowiednia
nazwe obstugi obiektu. 18

Odryglowanie przekaznika furtki lub bramy za pomoca kodu QR

Po utworzeniu kodu QR poprzez monitor uzytkownika nalezy na ekranie
gtéwnym panelu wcisnaé ikone ,,Kod QR” @ . Nalezy przytozy¢ kod QR na
wysokos¢ kamery panelu wejsciowego. Po jego rozpoznaniu panel odblokuje
przekaznik przypisany do kodu QR, zostanie wyswietlona odpowiednia ikona i
dzwiek potwierdzenia odblokowania przekaznika.

Uwaga
Domyslnie czas otwarcia furtki to 5 sekund a bramy 0,2 sekundy.

14. Ustawienia dostepowe

W celu zmiany domysinych czaséw otwarcia furtki i bramy nalezy wejs¢ do
menu instalatora a nastepnie wybrac ikone ,Dostep”

Za pomocg strzatek lewo, prawo nalezy dostosowac czasy otwarcia drzwi i
bramy. Dodatkowo mozna wtgczy¢ czujnik stanu drzwi, dostosowaé jaki
przekaznik bedzie otwierat przycisk wyjscia, mozliwos¢ wytgczenia/wtgczenia
odblokowania przekaznikéw panelu kodem QR, dostosowac ustawienia

wyjscia Wiegand oraz odczytad rejestr zdarzen panelu.
14:29 so 18772026
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15. Adresacja sieciowa panelu

W celu zmiany adresacji panelu nalezy wej$¢ do menu instalatora a nastepnie
wybrac ikone ,Sie¢” . Jesli panel ma pracowac za pomocg DHCP nalezy w
polu DHCP przesunaé przetgcznik suwakowy na prawg pozycje (przetacznik
suwakowy podswietli sie na zielono). W przypadku korzystania ze statycznej
adresacji IP nalezy w polu DHCP przesung¢ przetgcznik suwakowy na lewg
pozycje a nastepnie odpowiednio ustawi¢ adres IP, maske podsieci, brame
sieciowq i serwery DNS. 2
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